RYHMANJOHTAJA

Ryhmanjohtajan valinta:

Ennen ensikohtaamisen alkua,
valitse foinen ryhmanjasen. Olet
ottanut juuri hdnet ryhmaasi
useista erinomaisista vaihto-
ehdosta. Han kertoo sinulle miksi
juuri hanet.

Voit kerran ensikohtaamisen
aikana pyytaa tata ryhmanjasenta
heittamaan kaikki siirrossaan
heittdmansa nopat uudelleen

tarjoa toimintainsentiivi

Kun annat selkean ja ehdottoman
kaskyn alaisellesi,

%

@ Jos tdma ryhmanjasen kieltaytyy
tottelemasta, han saa tahdon, ja
pelinjohtaja tekee siirron. Jos han
tottelee, sina saat tahdon.

Jos alaisesi on pelinjohtajan
hahmo, han valitsee, totteleeko
erinomaisesti vai mukisematta.

Jos tdma ryhmanjasen fottelee
kéaskyési, hdn saa edun ja sina saat
tahdon.

Jos alaisesi on pelinjohtajan
hahmo, hén tottelee parhaan
kykynsa mukaan ja mukisematta.
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lue kompetensseja

Aina kun teet kysymyssiirron, fai autat
foista tekemaan kysymyssiirron,

@ Jos saat yhdenkin osuman
omassa siirrossasi, voit siirron

jalkeen kysya yhden seuraavista:
“ Kuka paikalla olijoista kokee
olonsa eniten X?”
“ Kuka hyotyy tasta eniten?”
* Kuka tarvitsee apuani?”
“ Mika on yleinen tunnetila nyt? "
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ohjaa itseohjautuvuutta

Kun itse tekemisen sijaan autat
ryhmanjasenta tekemaan perussiirron,

Jos ryhmanjasen on heittdméssa
siirron yhteydessa tasan kahta
noppaa, voit kayttaa merkin
tahdostasi toimia, ja sinun sijastasi
ryhmanjasen saa kolmannen
nopan siirfoonsa.

Jos ryhmanjasen on heittanyt
siirrossa enemman tai vdahemman
kuin kaksi noppaa, voit kayttaa
kaksi merkkia tahdostasi toimia ja
valitse yksi:

» Han heittaa kaikki siirron nopat

uudelleen.
» Han saasiirron jalkeen edun.

@
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@ Pelinjohtaja saa tehda heti siirron,

@ Pelinjohtaja keskittaa huomionsa
toistaiseksi uhriin. Uhri saa

2’.4“ \
i
monetisoi henkiloresurssi

Kun heitat itsesi fai foisen

ryhmanjasenen surman suuhun,
(]
U

aivan kuin uhri olisi tarjonnut
hanelle siihen taydellisen
tilaisuuden. Uhri saa tahdon. Joku
toinen ryhmanjasen saa edun.

tahdon.

Muut ryhménjésenet voivat
kohtauksen ajan, saadessaan
siirron heitossa vain yhden
osuman, kaantaa toisen heitta-
manséa nopan silmaluvun arvoon
kuusi.
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TURVALLISUUSVASTAAVA

Turvallisuus aseiden kautta:

Ryhmalla on ensikohtaamisessa
mukanaan kivaari tai haulikko,
seka kaksi kasiasetta.

Sinulla on vastuullasi lukittu ase-
laatikko, jossa on néiden
tuliaseiden iskurit ja panoksia.

kommunikoi hierarkia

Kun osoitat toiselle dominanssisi
tilanteessa kayttamalla voimakeinoja,

@ Uhri valitsee yhden:
« Otat asianmukaista vauriota.
« Paljastat itsestasijotain uutta ja

todellista.
« Kulutat jotain arvokasta.

Niin pitkaan kuin siirrolla on
merkki, uhri ei uskalla uhmata
sinua.

:@ Kéyta merkkiaina kun:

« Uhri ndkee jonkun uhmaavan tai
kyseenalaistavan sinua.

« Jokin tai joku helpottaa uhrin
oloa tai rohkaisee tata.
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peilaa tilannetta

Kun todistat julmaa vakivaltaa tai sen

jalkia, %

@ Et joudu ottamaan vauriota, jos
tdman todistaminen sita vaatisi.
Vékivallan tekija paljastaa sinulle
jotain uutta ja todellista itsestaan.

Voit paljastaa itsestési jotain uutta
jatodellista ryhmanjasenille. Jos
teet niin, saat tahdon ja ryhman-
jasen saa edun.
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tee uhka-arvio

Kun teet arvion teille uhkaavasta tai
vaarallisesta joukosta fai kohteesta

@ Kysy yksi per osuma alla olevasta
listasta:

“ Keita nama oikeasti ovat?”

“ Mika tekee heista vaarallisia? ”

“ Kuka naista on tarkeinta
rauhoittaa ja miksi? ”

“ Miten heidan huomionsa saisi
nopeiten kaannettya toisaalle?”

“ Mita he aikovat tehda nyt? "

“ Mika tekee tilanteesta
ennalta-arvaamattoman? ”

« Tai kysymys, jonka voisit esittaa
kuntutkit faktoja.

Kysyttyasi kaikki kysymyksesi
anna ryhmanjasenelle etu.
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jarked vastaan

Kun laitat itsesi uhkarohkeasti alttiiksi

vaaralle ajaaksesi ryhman tavoitetta
(]
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@ Saat tavoitteesi toteutettua, mutta

jaat kasvokkain uhkan kanssa
(pelinjohtajan valinta, minka).

Saat tehtya sen, mita aiotkin.
Valitse yksi per osuma:
« Uhka eireagoi sinuun.
« Uhka ei huomioi ketdan muuta
ryhmanjasenta.
« Ryhmanjasen saa edun.
« Voit esittaa yhden kysymyksen
uhkasta.
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TIETEENTEKIJA

Numeraalista tukea tyélle:

Sinulla on ensikohtaamisessa
Decker-mittari. Monitoimimittari,
joka kalibroidaan johonkin
ominaisuuteen kuten liikkeeseen,
sateilyihin, myrkkypitoisuuteen
ilmassa tai muuhun vastaavaan
mitattavaan ilmiéon. Kalibrointi
vaatii aina pienen hetken.
Kalibroitu mittari antaa luotettavan
vastauksen kysymykseen
“paljonko tata on taalla?”

Vastaus on karkealla asteikolla:
[ei — jadmia — on — paljon —
skaala eiriita]
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ratkaise mysteerejd

Kun otat tehtavaksesi ratkaista jonkin
kasilla olevan kysymyksen,

Valitse yksi ehto onnistumisellesi:
« Jotain arvokasta kuluu.
« Tarvitsen X:n apua.
« Asetan itsenivaaraan.
« Tarvitsen lisaa dataa kentalta.
« Tarvitsen ensin tyékaluja, jota

minulla ei viela ole.

« Minun on ratkaistava ensin X.

Pelinjohtaja antaa lisaa ehtoja
(max. 3) jos tehtava on vaikea.

Kun olet tayttanyt kaikki asetetut
ehdot, tee siirron heitto.

@ Léydat vastauksen. Anna
~" ryhmanjasenelle etu.

ERIKOISTUMINEN: TIETEENTEKIJA
// TARKKAILE / ROOLISIIRTO

j@rjen adni

Kun keskeytat toisen toimintaa
osoittamalla sen typeryyden,

@ Han pysahtyy ja valitsee yhden:

Han tekee jotain muuta, jos
tarjoat hanelle mielekkaan
vaihtoehdon.

Han lopettaa tekemisen, jos
otat hadnen paikkansa.

Hén on valmis vahentaméan
teonriskeja, jos fulet tekemaén
sitd hanen kanssaan.

Han on valmis odottamaan, jos
paljastat hanelle jotain uutta ja
todellista itsestasi.

@ Kuten ylla, mutta voit halutessasi
valita ensin yhden, jota han ei saa

valita. Anna ryhmanjasenelle etu.
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tarkastele vammoja

Kun tutkit tarkemmin vaurioita

kudoksissa,
L]
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@ Kysy yksi per osuma alla olevasta
listasta:

“ Miten suojaudun tatéa vastaan?”

“ Mita tunteita tdhan tekoon
liittyy? "

“ Mikéa on tapahtumien aikajana?”

“ Mitd pahempaa naiden
aiheuttaja voisi tehda?”

“ Millainen on tdmén aiheuttaja?”

“ Kuinka tama todistaa ehdotetun
teorian X vaaraksi? "

« Tai kysymys, jonka voisit esittaa
kuntutkitfaktoja.

Kysyttyasi kaikki kysymyksesi
anna ryhmanjasenelle etu.
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viivytd vadjaamatonta

Kun ostat ryhmalle aikaa toimia
festaamalla uutta ideaa kaytannossa
(]

@ Ideasi toimii ja saat ostettua
ryhmalle aikaa, mutta (valitse
yksi):

« |deaonitsessaan puutteellinen
jailman juuri naita tiettyja
olosuhteita se ei toimisi.

» Toteutus talla kertaa asettaa
jonkun ryhmanjésenen vaaraan.

 Se herattaa jonkin uhan
huomion.

@ Ideasi toimii ja saat ostetftua silla
ryhmalle aikaa. Anna ryhméan-

jasenelle etu.
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Ryhman terveydentilaa
tarkkaillaan:

Ryhmanjasenten ihon alle on
asennettu sensoreita, jotka
tarkkailevat naiden elintoimin-
toja. Sinulla on ensikohtaamisessa
mukana kaksi monitorointilaitetta.
Laitteesta nakee silméayksella
kenen tahansa ryhméanjasenen
terveydentilan talla hetkella.

Tila on karkealla asteikolla:
[normaali — jarkkynyt — heikko -
kriittinen — kuollut]
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tunnista jannitteitd

Kun seuraat jannittynytta sosiaalista

tilannetta tai kanssakaymista,
o
@

Kysy yksi per osuma alla olevasta
listasta:
* Ketka ovat t4ssa vastakkain? "
“ Kuka on oikeasti niskan paalla?”
* Mikéa tassa on minulle suurin
vaara?”
“ Mika jannite tilanteessa on, jota
ei pysty arvaamaan paalta?”
“ Miten voin nopeiten eskaloida
tilannetta?”
“ Mita pahaa tasta seuraa?”
» Taikysymys, jonka voisit esittaa
kuntutkit faktoja.

Kysyfttyasi kaikki kysymyksesi
anna ryhmanjasenelle etu.
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selitd suunnitelmasi

Kun sovitte ryhman kanssa sinun
suunnitelmasi seuraamisesta,

Kun siirrolla on merkkeja, ryhman-
jasenen toimiessa suunnitelmaa
vastaan, valitse yksi:

« Han asettaa jonkun vaaraan.

« Han kuluttaa jotain arvokasta.

:@ Voit kayttaa merkin kun ryhman-
jasen edistaa suunnitelmaasi. Anna
talle ryhmanjasenelle etu.

Jos suunnitelmaa ei voi enaa
toteuttaa ja siirrolla on merkki,
kayta loput merkit. Saat tahdon.

ERIKOISTUMINEN: NEUVONANTAJA
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analysoi imagoa

Kun tarkkailet henkilon ruumiinkielta

ja kaytosta, ® o 2
[ I
~

Kun merkit loppuvat talta siirrolta
anna ryhmanjasenelle etu.

Kayta merkki kysyaksesi suoraa
taman henkilén pelaajalta, joka
vastaa lyhyesti ja rehellisesti:
“ Oliko tuo valhe?”
“ Mita tunnetta tama eniten
herattaa?”
“ Mihin huomiosi on
keskittynyt? "
“ Mita haluaisit, ettd teen nyt? "
“ Mitka koet tassa kahdeksi
parhaaksi vaihtoehdoksesi? “

@
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@ Héanen pelaajansa paljastaa sinulle,
miksi han haluaisi viivytella ja

jaa viisauttasi

Kun neuvot jotakuta foimimaan heti

viivyttelyn sijaan, r‘
e
o@

valitse yksi per osuma:

« Saat selville minka pitaisi
muuttua, jotta han haluaisi
foimia.

« Sinulle paljastuu, miké on
nopein tapa saada hanet
foimimaan.

« Han paljastaa sinulle jotain
todellista itsestaan.

« Jos han toimii, saat tahdon.

« Jos han toimii, han saa edun.
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TEKNOLOG!

Teknologilla on odotuksia:

Sinulla on suuret odotukset
toisesta ryhmanjasenesta. Han
kertoo sinulle, mita odotat hanelta.

Kerran tehtavassa taman
pettaessa talle asettamasi
odotukset, saat tahdon.

Kerran tehtavassa ryhméjasenen
lunastaessa asettamasi odotukset,
saat talle piirteelle merkin.

Voit kayttaa merkin heittadksesi
kaikki nopat uudelleen siirrossasi.

ERIKOISTUMINEN: TEKNOLOGI
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@ Saat selville mahdollisen tavan
lahestya hanta tai tata tilannetta, ja

ammenna avointa dataa

Kun selvitat perustietoja henkilosta tai
tilanteesta kayttaen julkisia lahteita

voit kysya pelinjohtajalta yhden
kysymyksen tasta. Pelinjohtaja
vastaa epdmaaraisesti, puoli-
totuuksilla tai jattéden jotain
olennaista kertomatta.

Saat selville parhaan mahdollisen
tavan lahestya hanta tai tata
tilannetta, ja voit kysya pelin-
johtajalta yhden kysymyksen
tasta. Pelinjohtajan vastauksen
jalkeen ryhméanjasen saa edun.
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@ Kysy yksi per osuma alla olevasta
listasta:

syvempi data-analyysi

Kun tutustut kunnolla dataan, tai

tekniseen laitteeseen tai ilmioon,
O
J

* Kuka on kayttanyt tata viimeksi,
jamita han on talla tehnyt? ”

“ Kuka tdman on tehnyt ja miksi? "

“ Millaisia voimakkaita tunteita
tdman lasnéollessa on koettu? ”

“ Mita salaisuuksia tama tietaa?”

“ Mita tarvitsen korjatakseni
taman?”

“ Mita tdméa avaa minulle?”

« Tai kysymys, jonka voisit esittaa
kun tutkit faktoja.

Kysyttyasi kaikki kysymyksesi
anna ryhmanjasenelle etu.
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vasta-algoritmiikka

Kun huijaat furvajarjestelmaa
kuvittelemaan, etta olette ystavia,

Niin pitkdan kun siirrolla on
merkkeja, jarjestelma pitaa teita
ystavinaan.

:@ Kayta merkki aina kun:

« Jarjestelma eireagoi johonkin
tekemiseenne, mihin sen pitéisi.

« Se antaa teidan vahingoittaa
itseédan.

« Se nayttaa teille jotain
omistajalleen vahingollista.

« Se peittda tekemistenne selvat
jaljet.

ERIKOISTUMINEN: TEKNOLOGI
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@ Laitteesi tekee sen, mita toivotkin,
mutta valitse yksi:

%,
improvisoi ihmeitd

Kun kyhaat kasilla olevista farvikkeista

laitfeen tekemaan jonkin tehtavan
o
O

« Silla on jokin nayttava ja
ei-toivottu sivuvaikutus.

« Joudut kuluttamaan jotain
arvokasta.

« Sen vaikutus on toivottu, mutta
merkittavalta osin vajaavainen.

Kasaat laitteen, joka tekee juuri
sen mita haluat sen tekevan. Anna
ryhmanjasenelle etu.
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KENTTATUTKIJA

Ryhma on aina yhteydessa:

Ryhmalla on Lexi-2 -kommuni-
kaatiolaitteisto, jolla he voivat
l&hettaa koko muulle ryhmalle
ennaltamaarattyja viesteja
lyhyelld kantomatkalla foisilleen
taysin danetté ja ulkopuolisten
huomaamatta.

Siné voit ohjata viesteja tarkemmin
ryhménjasenille, eli paatta, ketka
ryhmésta ndkevat lahettamasi
viestit.

Lexi-2 -jarjestelmalle on oma
lomakkeensa.
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esteet ovat illuusiota

Kun otat hatkat tilanteesta, joka on

sinulle tukala tai vaarallinen,
O
J

@ Paaset tilanteesta turvalliselle
etaisyydelle nopeasti jailman

ongelmia, mutta valitse yksi:

« Jotain ikdvaa seuraa mukanasi.

« Jatatjotain arvokasta taaksesi.

» Paetessasiyhdelta vaaralta
jatat itsesi tai ryhménjasenesi
avoimeksi foiselle.

 Poistuttuasitilanne eskaloituu
pahemmaksi ryhmén kannalta.

Paaset taysin irti tilanteesta ja
turvalliselle etaisyydelle nopeasti
jailman ongelmia. Anna
ryhménjéasenelle etu.
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keskity olennaiseen

Kun kayt lapi tilaa tai tilannetta
nopeasti tai kiinnijaamista pelaten
O

@ Valitse yksi, ja yksi per osuma:
« Puuhiasi ei keskeyteta.

« Et jata ilmiselvia jalkia

seurattavaksi.

Loydat jotain kdytanndssa

merkittavaa tai arvokasta.

Loéydat jotain, joka hyddyttaa

suoraan tehtdvanne

onnistumista.

Loydat sen, mita tulit taalta

etsimaan.

Loéydat jotain sinulle

henkilékohtaisesti tarkeaa.

« Annaryhménjasenelle etu.
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muodosta ensikdsitys

Kun teet alustavia festeja tai arviota
jostain, jota et ole kohdannut ennen

@ Kysy yksi per osuma alla olevasta
listasta:

“ Milla tavoin tama voi
vahingoittaa minua?”

“ Mista tama on tullut?”

“ Mihin arkiseen asiaan tata voisi
parhaiten verrata? ”

“ Mikéa on pahinta, mita tasta
voisi seurata?”

“ Kenen ihmisen kanssa talla on
ollut viimeksi tekemista?”

« Tai kysymys, jonka voisit esittaa
kuntutkit faktoja.

Kysyttyasi kaikki kysymyksesi
anna ryhmanjasenelle etu.
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kaveria ei jatetd

Kun ryhmanjasenesi tarvitsee apuasi,
mufttet ole paikalla,

Jos pelin kohtauksissa nahdyt
totuudet eivat esta sinua, ja haluat
saapua paikalle auttamaan: Saavut
paikalle ja,

Fl
'@ heitéa siirron nopat.

~/‘ Valitse yksi:

« Vahingoitat itsedsi saapuessasi.

« Tuot mukanasi jotain ikavaa.

« Et tuo mukanasijotain, mika on
olennaista tilanteessa.

« Saapumisesi eskaloi tilannetta.

|

Anna ryhmanjésenelle etu.
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YHTEYSHENKILO

Yhteyshenkilon lojaalius:

Aloitat pelin kolmella lojaliteetilla.
Yksi naista on emoyritys, kaksi
muuta voit valita itse.

o@
@ Heittdessasi noppia siirrossa,

jos saat nopista kaksi samaa
silméalukua ja jos kaksi tai useampi
lojaliteettiasi on ristiriidassa
keskenaan, heita yksi saman
silmaluvun saaneista nopistasi

kerran uudelleen ennen kuin
lasket siirron osumat.
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suostuttele hunajalla

Kun teet selvaksi neuvottelu-

kumppanillesi, mita haluat hanesta
O
OJ

@ Han paljastaa sinulle hintansa.
Kun olet maksanut sen, saat mita

haluat.

Han paljastaa sinulle (valitse yksi
perosuma):

« Mika on nopein tapa saada
hanet tekeméén mita haluat.
Milld hinnalla han tekee sen
mita pyydat mielellaan.

Miten voit pitdé hanet
pettamasta sinua.

Mita tietda jostakin henkildsta.
Mit& mielta on todella sinusta.

Kun han on paljastanut kaiken,
ryhmanjéasen saa edun.
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kapitalisoi synergioita
Kun tutustut uuteen ihmisjoukkoon,
l:—l
.@
@ Kerro muille, kenet naista tiedat
suurimmaksi vaaraksi tai haitaksi

ryhmési tehtavalle. Pelinjohtaja voi
kertoa sinulle miksi. Saat tahdon.

Tiedat, kuka joukossa on suurin
vaara tai haittatekija sinun ryhmasi
tehtavalle. Tiedat myds, kuka
joukon jasen on (valitse yksi):
« Valmis pettdmaén joukon
pienimmalla hinnalla.
« Patevin auttamaan ryhmaasi
tehtavallanne.

Kerro valintasi pelinjohtajalle.
Anna ryhmanjésenelle etu.
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edista yhteistd etua

Kun jokin antaa sinulle edun, E@

Lisaksi muita siirtoja tehdessasi:

@

Voit kayttaa merkin ennen nopan-
heittoa perus- tairoolisiirrossasi
nayttadksesi kuinka lojaliteettisi
nakyy siina, mita fteet.

Nopanheiton sijaan saat yhden
osuman siirrossasi.

Talla siirrolla voi olla korkeintaan yksi
merkki kerrallaan.
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tukeudu ydinarvoihin

Kun teef jotain vaarallista, koska jokin
lojaliteettisi vaatii sita,

&

@ Onnistut siind, mita yritat tehda,

mutta valitse yksi:

- Jatat itsesi avoimeksi vaaralle.

« Jatat jonkun foisen avoimeksi
vaaralle.

« Uskosi lojaliteettiisi horjuu. Et
voi hyddyntaa sita enaa talla
tehtavalla. Veda se yli
lomakkeeltasi toistaiseksi.

Onnistut siina mita teet. Ryhman-
jasen saa edun.
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