Yhti6 on valinnut sinut johtamaan titd joukkoa.
Taitojesi puolesta olet enemmin kuin pidtevi
siihen. Jos sinusta on kiinni, kaikki toimivat

erinomaisesti tdlld tehtdvalla.

ryhménjédsenen perustiedot

nimi

kansalaisuus: brifti, jenkki, norjalainen, jokin muu

ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa iassa, kokenut,
elakeika lahestyy, jokin muu

tausta: henkilostohallintoa, uraohjus, kenttahommista
ylennetty, entinen lainvalvoja, projektipaallikko, jokin muu

silméat: harmaansiniset, vasyneet, fummat kuin yo, viisautta
huokuvat, [ampimat, jonkin muunlaiset

lasnaolo: tuomitseva, rakastava, surumielinen, huoneen
tayttava, sotilaallinen, jonkin muunlainen

Ryhmanjohtaja tuntee ryhman:

Ennen tehtavan varsinaista alkua, ryhmanjohtaja
kysyy jokaiselta toiselta ryhmanjasenelta yhden
kysymyksen tdmén taustasta. Ryhméanjasenen tulee
vastata silhen mahdollisimman fodenmukaisesti ja
mielenkiintoisesti.

PJ:nlisaperiaate, jos ryhméassa on ryhmanjohtaja:
Ryhma itsessaan, ei vain sen jasenet, on kohde vaaroille.
PJ:nlisasiirrot, jos ryhméassa on ryhmanjohtaja:
Annakyseenalaisiaohjeita

Pilaa suunnitelmat muiden epapatevyydella

RYHMi
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KUOLINPAKKA:

= J;I:;}e_n,pelaaja@tsii siirtojen
je sta kuolinsiirron, jokavastaa

hanen erikoistumistaan ja pistaa sen
kuolinpakkaan. Jaljelle jaavista
kuolinsiirroista lisataan pakkaan yksi
siirto lisaa. ’,

K

Pelinjohtaja sekoittaa kuolinpakan
ja jakaa jokaiselle pelaajalle yhden
kuolinsiirron. Ylimaarainen siirto
pistetdan syrjaan odottamaan.

Pelaajat eivat saa paljastaa taman
siirron sisaltoa toisilleen ennen kuin
pelaavat sen.

Se pidetaan tekstipuoli alaspain tassa
kohtaa hahmolomaketta pelipoydalla.
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tdytd vain tdhan asti pelin alussa

l[ahestymistavat

Jos muut tavat eivat sovi:
B EEEE
Opettaja
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Strategikko
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Lahestymistavat
Tutki faktoja
Sitoudu vékivaltaan
Etenetilanteessa
Hyé6dy edusta

Auta

Esta

1. roolisiirto
Toimi pois
Piirteet
Tahtotoimia
2. roolisiirto

Tarve varusteelle:
Viela yksiesine

2

Vaurioituminen:
Sarot
Otavauriota

<

Finaalivaihe
Auta
Otavauriota

Q

minun ytimeni

Ryhmanjohtajalle tarjolla olevat erikoistumisen
roolisiirrot:
Q) Tarjoatoimintainsentiivi — anna suora kasky alaisellesi
Q) Kapitalisoi synergioita — arvioi ihmisjoukkoja
Q) Jalkautastrategiasi — varaudu ennalta tilanteisiin
O Monetisoi henkiléresurssi — uhraa yhden ryhmén-
jasenen turvallisuus saadaksesi muille hyoty




Tdmi on vaarallinen homma. Ryhmi on
menossa pahaan paikkaan jossa voi
olla vihamielisid kohteita.

Sind olet suojaamassa ryhmin toimintaa.

ryhménjédsenen perustiedot

nimi

kansalaisuus: britti, jenkki, norjalainen, jokin muu

ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa iassa, kokenut,
elakeika lahestyy, jokin muu

tausta: palkkasoftilas, armeijasta erotettu, katujen kasvatti,
enfinen (vaitetty) rikollinen, strategisti, jokin muu

silmat: smaragdinvihreat, nalkaiset, valppaat, tappajan
katse, aina keskiftyneet, jonkin muunlaiset

lasndolo: peloftava, vetaytyva, hairitseva, muilta tilaa
otftava, kissamainen, jonkin muunlainen

Ryhma on aseistettu:

Ryhmalla on mukana kivaari tai haulikko, seka kaksi
kasiasetta. Turvallisuusvastaavan vastuulla on
lukittu aselaatikko, jossa naiden tuliaseiden iskurit
ja panoksia.

PJ:nlisaperiaate, jos ryhmassa on turvallisuusvastaava:
Hetkellisen turvallisuudentunteen voi ansaita teoillaan.
PJ:nlisasiirrot, jos ryhmassa on turvallisuusvastaava:

Vaadi ratkaisua heti
Na&yté pahin, mita nytvoi tapahtua

el

?,

TURVALUSUUSVASTAAVA

- -
KUOLINPAKKA:

- Jokainen pelaaja efsii siirtfojen
joukosta kuolinsiirron, joka vastaa
hanen erikoistumistaan ja pistaa sen
kuolinpakkaan. Jaljelle jaavista
kuolinsiirroista lisataan pakkaan yksi
siirto lisaa. !

Pelinjohtaja sekoittaa kuolinpakan
ja jakaa jokaiselle pelaajalle yhden
kuolinsiirron. Ylimaarainen siirto
pistetdan syrjaan odottamaan.

Pelaajat eivat saa paljastaa taman
siirron sisaltéa toisilleen ennen kuin
pelaavat sen.

Se pidetaan tekstipuoli alaspain tassa
kohtaa hahmolomaketta pelipoydalla.
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l[ahestymistavat

Jos muut tavat eivat sovi:
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Henkivartija
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Kouluttaja
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Sissi
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Sotilas
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2. roolisiirto
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Turvallisuusvastaavalle tarjolla olevat erikoistumisen
roolisiirrot:
O Kommunikoi hierarkia — pakota toinen tottelemaan
QO Siséinenjalkiselvitys — jarkeile vastakokemastasi
frauamsta voimavaroja
Q) Teeuhka-arvio — arvioi vihollistasi
Q) Neutraloi kohde - ratkaise ongelma murhaamalla joku




Tamd kaikki on uutta ja ihmeellistd. Teiddn
tehtiavinne on selvittdd mistd on kyse ja sind olet paras
vaihtoehto selvittimidn ja analysoimaan sen, mita
saatte selville.

ryhménjédsenen perustiedot

nimi

kansalaisuus: brifti, jenkki, norjalainen, jokin muu

ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa iassa, kokenut,
elakeika lahestyy, jokin muu

tausta: elainlaakari, feoreettisen biologian luennoitsija,
SETI-ekspertti, fyysikko, kemisti, jokin muu

silmat: tummanruskeat, laskelmoivat, muissa maailmoissa,
lasien raamittamat, innostuneet, jonkin muunlaiset

lasnéolo: epavarma, miettelias, tungetteleva, tilaa antava,
rauhaton, jonkin muunlainen

Ryhmalla on turvalliset naytteenottosailiot:
Jos ryhméa saavat otettua mukaansa naytteita
tehtavallaan varjobiosfaarin ilmidista, nama
naytteet eivat voi aiheuttaa lisdvaaraa ryhmalle.

Pelinjohtajan lisaperiaate, jos ryhméassa on tieteentekija:
Uteliaisuus on ainoa tapa saada selville asioita, varovaisuus
ainoa tapa pysya hengissa.

Pelinjohtajan lisasiirrot, jos ryhméassé on tieteentekija:
Vie palkinto vield hieman kauemmas

Paljastaenemman kuin mita toivottiin
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Jos muut tavat eivat sovi:
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Tieteentekijalle tarjolla olevat erikoistumisen roolisiirrot:
QO Ratkaise mysteereitd — hanki vastaus kysymykseesi
Q) Jérjenaéni — ohjaa ryhménjasen tekemasta typeryyksia
QO Oikeattydkalut — oikeita tarvikkeita erikoisiin
filanteisiin
Q) Tarkastele vammoja — tutki ruumista tai vammaa
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Ymmarrit ihmisluontoa paremmin kuin moni muu.
Ja kun ryhmin tarkoitus on kohdata jotain vierasta,
on sinunkaltaisesi ekspertin tyo pitda
huoli siitd, ettd ryhminjasenet itse pysyvit kasassa.

ryhménjédsenen perustiedot

nimi

kansalaisuus: brifti, jenkki, norjalainen, jokin muu

ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa iassa, kokenut,
elakeika lahestyy, jokin muu

tausta: self-help -ekspertti, neuvottelija, pastori, psykologi,
kriisikonsultti, jokin muu

silméat: meripihkanruskeat, lampimat, kotoisat,
ymmartavaiset, hljaiset, jonkin muunlaiset

lasnéolo: odottava, arvioiva, arvosteleva, kutsuva, juuri
sinuun keskittynyt, jonkin muunlainen

Ryhman terveydentilaa tarkkaillaan:
Ryhmanjasenten ihon alle on asennettu sensoreita,
jotka tarkkailevat naiden elintoimintoja. Kuka
tahansa ryhmassa voi kysya naiden avulla toisen
ryhmanjasenen voinnin tilaa. Vastaus on karkealla
asteikolla:

[normaali — jarkkynyt — heikko — kriittinen — kuollut]

Pelinjohtajan lisdperiaate, jos ryhméasséa on neuvonantaja:
Sosiaalinen ja henkinen vaurio on vahintaan yhta
merkittavaa kuin fyysinen.

Pelinjohtajan lisasiirrot, jos ryhméssé on neuvonantaja:
Jarkytéayllattavalla kauheudella

Nayté selkeéd aukko ennakkosuunnitelmassa

tdytd vain tdhan asti pelin alussa
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Neuvonantajalle tarjolla olevat erikoistumisen roolisiirrot:

QO Tunnistajénnitteitd — arvioi jannittynytta sosiaalista
filannetta

QO Selita suunnitelma — anna ryhmalle etenemisohjeet

O Muodosta harmonia — ystavysty jonkun kanssa

Q) Jaaviisauttasi — auta jotakuta toimimaan
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Jos muut tavat eivat sovi:

Lahestymistavat
Tutki faktoja
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Tahtotoimia
Kirjailija O—|__2. roolisiirto
E] E] D . Tarve varusteelle:
Psykologi OJ-I:VIeIa yksi esine
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Ystava O'r[g?:\)/;unofa
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Nykymaailma on datan keradmistd, kisittelyad ja
tulkintaa. Sind olet tuon nykyajan ilmentymai ja tailld
pitimaissd huolen, etteivit laitteistot, olivat ne sitten

firman tai jotain jota tulee vastaan, eivit hidasta
teiddn tehtavinne suorittamista.

ryhménjédsenen perustiedot

nimi

kansalaisuus: brifti, jenkki, norjalainen, jokin muu

ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa iassa, kokenut,
elakeika lahestyy, jokin muu

tausta: teknologianatiivi, tietoturvaekspertti, keksija,
mekaanikko, fietokonerikollinen, jokin muu

silmat: liki mustat, lasittuneet, santailevat ympariinsa,
kirkkaat, innosftuneet, jonkin muunlaiset

lasnaolo: piikikas, insin66rimainen, tummanpuhuva, ei
varsinaisestilasna, rajoja rikkova, jonkin muunlainen

Ryhma pysyy jatkuvasti yhteydessa:

Lexi-2 -kommunikaatiolaitteisto: Ryhma voi
lahettaa ennaltamaarattyja viesteja lyhyella
kantomatkalla toisilleen taysin huomaamatta.
Lexi-2 -jarjestelmalle on oma lomakkeensa.

Pelinjohtajan lisaperiaate, jos ryhméassa on teknologi:
Teknologia ja jarjestelmat ovat lasnéa kaikkialla.

Pelinjohtajan lisasiirrot, jos ryhméassé on teknologi:
Jyraavarotoimien lapiraa’allavoimalla
Paljastauusitapa, milla hahmojatarkkaillaan

TEKNOLOGI

- -
KUOLINPAKKA:

| Jokainen pelaaja etsii siirfojen
joukosta kuolinsiirron, joka vastaa
hanen erikoistumistaan ja pistaa sen
kuolinpakkaan. Jaljelle jaavista
kuolinsiirroista lisataan pakkaan yksi
siirto lisaa.

Pelinjohtaja sekoittaa kuolinpakan
ja jakaa jokaiselle pelaajalle yhden
kuolinsiirron. Ylimaarainen siirto
pistetdan syrjaan odottamaan.

Pelaajat eivat saa paljastaa taman
siirron sisaltoa toisilleen ennen kuin
pelaavat sen.

Se pidetaan tekstipuoli alaspain tassa
kohtaa hahmolomaketta pelipoydalla.
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Jos muut tavat eivat sovi:
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Teknologille tarjolla olevat erikoistumisen roolisiirrot:
O Koordinoi ryhmaé — ohjaa ryhmén kokonaiskuvaa
QO Syvempi data-analyysi — arvioi dataa tai teknologiaa
QO Improvisoiihmeitéd — tee lasnéolevista materiaaleista
jotain, jolla voitte ratkoa ongelman
Q) Vasta-algoritmiikka — huijaa turvajarjestelméaa
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Olet parhaimmillasi tekemissd hommia kun tilanne
on pailld. Hankit helposti kentaltd tietoa, niytteitd ja
johtolankoja. Kun ympiristo kay vaaralliseksi tai kun
jokin estdd ryhmin kulkua, sind olet se, kehen ryhmin

katseet ensin kdantyvit.

ryhménjédsenen perustiedot

nimi

kansalaisuus: britti, jenkki, norjalainen, jokin muu

ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa iassa, kokenut,
elakeika lahestyy, jokin muu

tausta: extreme-urheilija, yksityisefsiva, kenttabiologi,
elaintenhoitaja, kansainvalinen seikkailija, jokin muu

silmat: jaanharmaat, kaiken nahneet, uteliaat, vaaralliseft,
vaaroja etsivat, jonkin muunlaiset

lasnaolo: huomaamaton, hermostunut, rehenteleva, viaton,
mukaansatempaava, jonkin muunlainen

Korkeateknologia tarjoaa varmennusta teorioille:
Decker-mittari: Se pystyy arvioimaan onko paikalla
erasta tunnettua varjobiosfaarin merkkisateilya.
Ryhmanjasenet voivat kysya mika mittarin tila on,
joko nykyhetkella tai aiemmin.

Vastaus on karkealla asteikolla:

[ei — jaamia — on — paljon — skaala ei riita].

Pelinjohtajan lisdperiaate, jos ryhmassa on kenttatutkija:
Ymparisté on vahintadan yhta vaarallinen kuin uhat.

Pelinjohtajan lisasiirrot, jos ryhméasséa on kenttatutkija:
Tarjoauseitaetenemissuuntia
Tuo varjobiosfaariiholle

KUOLINPAKKA:

- Jokainen pelaaja efsii siirfojen
joukosta kuolinsiirron, joka vastaa
hanen erikoistumistaan ja pistaa sen
kuolinpakkaan. Jaljelle jaavista
kuolinsiirroista lisataan pakkaan yksi
siirto lisaa. !

Pelinjohtaja sekoittaa kuolinpakan
ja jakaa jokaiselle pelaajalle yhden
kuolinsiirron. Ylimaarainen siirto
pistetdan syrjaan odottamaan.

Pelaajat eivat saa paljastaa taman
siirron sisaltéa toisilleen ennen kuin
pelaavat sen.

Se pidetaan tekstipuoli alaspain tassa
kohtaa hahmolomaketta pelipoydalla.
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Q) Esteetovatilluusiota — pakenet tilanteesta

QO Keskityolennaiseen — |6ydat nopeasti hyddyllisia
asioita tilanteessa

QO Kaveriaeijatetd — tulet paikalle kun sinua tarvitaan

O Muodostaensikéasitys — osaat tulkita uutta ja
erikoista

Kenttatutkijalle tarjolla olevat erikoistumisen roolisiirrot:

l[ahestymistavat

Jos muut tavat eivat sovi:
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Sosiaalinen interaktio on kaiken ihmisyyden

perusta, ja sind olet timin alan mestari. Olet mukana l3h mi v kehi
pitdmaissd huolta siitd, ettd ryhmin toiminta paikallisten ahestymistavat ehitys
kanssa on mahdollisimman sujuvaa. Heitot:
Jos muut tavat eivat sovi: " [Lahestymistavat
Tutki faktoja
HEEEED  Oqnoo..
ania I Etenetilanteessa
ryhménjédsenen perustiedot Diplomaatti . e
0] [auta
Esta
nimi Innovoija ( 7—' j,_.‘)ricrﬁlés;iirsto
I O [oirteet
. e Tahtotoimia
K ai britti fenkki e ok Nayttelija O—l_ 2. roolisiirto
ansalaisuus: britti, jenkki, norjalainen, jokin muu -
E] E] D . Tarve varusteelle:
- = Saarnaaja OJ-I:VIeIa yksi esine
ika: suoraan koulusta rekrytoitu, parhaassa idssa, kokenut, KUOLINPAKKA: C] E] E] . Vaurioituminen:

elakeika lahestyy, jokin muu Sarot

Otavauriota

2

Vuorovaikuttaja

| Jokainen pelaaja etsii siirtojen
tausta: huijari, guru, startup-evankelista, nayttelija, joukosta kuolinsiirron, jokavastaa HE[ il Pzl e
rekrytointikonsultti, jokin muu hanen erikoistumistaan ja pistaa sen O.I'[g‘f';"‘vaunofa
kuolinpakkaan. Jaljelle jaavista
kuolinsiirroista lisataan pakkaan yksi ..
silmat: kirkkan sinisef, ilmeikkaat, erivariset keskenaan, siirto lis&a. purteet
syvat, lumoavat, jonkin muunlaiset s
Pelinjohtaja sekoittaa kuolinpakan O‘O
X - - — — ja jakaa jokaiselle pelaajalle yhden ] o
L?iTg;?cl)ﬁi(E)nlrrlrs]Lauvnaléisgglrl]a’rTu, miellyttava, huoneen tayttava, kyolin"s_!'irron._ )(_I_imééréinen siir’ro minun ytimeni
pistetdan syrjaan odottamaan. O-O

Pelaajat eivat saa paljastaa taman
siirron sisaltoa toisilleen ennen kuin

Kaikki luulevat tuntevansa tiedottajan: pelaavat sen.

Ensimmaisen tehtavan alussa jokainen muu X QX

ryhmanjasen saa kysya sinulta kysymyksen siita, Se pidetaan tekstipuoli alaspain tassa . \ ]

millainen tyyppi tiedottaja kuulemma ja huhujen kohtaa hahmolomaketta pelipoydalla.
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Pelinjohtajan lisaperiaate, jos ryhmassa on tiedottaja: | Tiedottajalle tarjolla olevat erikoistumisen roolisiirrot: o T e
Kaikella pitaisi olla myds ihmiskasvoinen vastine.

Q) Suostuttele hunajalla — Saa mita haluat toiselta

Pelinjohtajan lisasiirrot, jos ryhmassé on tiedottaja: | &) Analysoi keskustelua - Lue toisen aikeita o
Nayta ristiriitaisia tavoitteita O Nojaabrandiisi - Esittele itsesi ja sinut funnetaan =

Tuo ihmisten heikkoudet etualalle | (O Laskeverkkosi — Esiinny yleisolle :
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