kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

YLEINEN

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Kuolemasi on tragedia, mutta se ei
aikaansaa mitaan.

Jos ryhman tai sen jasenen
tarkoitus oli saada jotain etua siita,
ettd sind menetat henkesi,
pelinjohtaja saa siirron.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

KENTTATUTKLJA

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Kuolemasi avaa uuden reitin
edeta tilanteessa henkiinjaaneille

ryhmanjasenille, mutta vain jos he
jattavat sinut taakseen.

On heista kiinni, tarftuvatko he
tilaisuuteen, mutta jos he
haluavat, uudelle reitille
eteneminen sujuu juuri nyt heilta
nopeasti, huomaamatta jailman
ongelmia.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

NEUVONANTAJA

Jaat henkin juuri ja juuri ja selviat,
jos sinua autetaan.

Jos ryhmanjasenesi palaavat pian
luoksesi ja antavat sinulle sopivaa

ensiapua, lisda kuolinpakkaan
yksi kortti jaljellaolevista, ja veda
itsellesi uusi kuolinsiirto. lhmeen
kaupalla olet elossa.

Jos he jattavat sinut jalkeensa,
saat tehda viela yhden siirron,
jossa onnistut kuin clisit saanut
kolme osumaa, mutta sen jalkeen
kuolet. Joko heti fai pienella
viiveella.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

RYHMANJOHTAJA

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Anna talle siirrolle niin monta
merkkia O kuin ryhmanjasenia

on hengissa kuolinhetkellasi.
Kuolemasi vaatii hintansa ryhméan
yhteistyokyvylta.

Kayta merkki aina kun joku

ryhmasta auttaa tai estia toista

ryhménjasenta. Kun kaytat merkin:
Auttaessa auttaja heittaa yhden
nopan vahemman kuin yleensa.
Estaessé estaja saa yhden
tahdon.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

TEKNOLOGI

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Anna talle siirrolle niin monta
merkkia O kuin ryhmanjasenia
on hengissa kuolinhetkellasi.
Kuolemasi ravistelee ryhméan
toimimaan entista tehokkaammin.

Kayta merkki aina kun joku
ryhmasta auttaa toista
ryhméanjasenta. Autettava saa
tahdon.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

TIEDOTTAJA

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Kuolemasi vaikutus on karmaiseva
ryhménjasenelle. Nimea ryhman-

jasen joka oli tarkein sinulle. Kun
hanelle selviaa, etta olet kuollut,

tajuamus vahingoittaa hanta. Han
ottaavauriota.

Kaikki muut ryhmanjasenet kuin
nimeamasi menettavat yhden
merkin tahdoltaantoimia kun heille
selviaa, etta olet kuoliut.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

TIETEENTEKIJA

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Kuolemasi vastaa moniin
kysymyksiin. Jos ryhma pelastaa
jdamistosi mukaansa, paljasta
heille jotain uutta ja todellista
itsestasi. Se ryhmanjasen, joka
saavuttaa sinut ensimmaisena saa
kysya pelinjohtajalta yhden
kysymyksen tilanteesta, johon
pelinjohtaja vastaa parhaan
taitonsa mukaan.
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kuole

Kun et pysty merkkaamaan uutta saréa
silloin kun sinun pitaisi tai muuten
menetat henkesi,

TURVALLISUUSVASTAAVA

Kuolet. Joko heti tai pienella
viiveella. Et voi enaa tehda siirtoja.

Jos jokin uhka tappaa sinut,
tdma uhka vetaytyy, antaa

muulle ryhmalle mahdollisuuden
peraantya tai muulla tavoin rikkoo
hetkellisesti paalla olleen paineen
ryhmaa kohti.

Jos kuolet muuten kuin suoraa
uhan kasissa, kuolemasi
houkuttelee paikalle jonkin uhan.
Valitse yksi poydalla olevista
uhista.
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