Finaalivaiheen voi
aloittaa, kun jokin
uhka on tehnyt siirron
pelissa. Kaikki uhat
saavat talléin merkin.

4. aste

Finaali
uhka saa lisaa siirtoja

3. aste
Paljasta

uhka saa kayttoonsa
siirtoja, muttei enaa
merkkeja toimistaan

Tuo uhka poytaan kun
viittaat siihen pelissa
miten tahansa. Anna
sille merkki.

1. aste
2.aste / Esittely
Ennakoi / uhan nayttaminen
uhan vaarojen \ tarinassa antaa
nayttoé antaa N merkkeja
merkkeja
uhkapolku
4. aste
Finaalivaih . Finaali Tuo uhka pdytaan kun
:ni? Wa||< een \I:‘OI uhkasaalisdasiirfoja \ 00 ceeeemeeooooooo viittaat siihen pelissé
aloittaa, kun Jokin miten tahansa. Anna
uhka on tehnyt siirron -------------oooooooooo sille merkki
pelissa. Kaikki uhat 3. aste ’
saavat talléin merkin. Paljasta
uhka saa kayttéonsa
siirtoja, muttei enaa
merkkeja toimistaan
\ 1. aste
2.aste / Esittely
Ennakoi / uhan nayttdminen
uhan vaarojen \ tarinassa antaa
naytts antaa o / merkkejé
merkkeja
uhkapolku
4. aste
Finaalivaih . Finaali Tuo uhka pdytaan kun
:"T‘i‘ Wa:( een ‘sz" uhkasaalisddsiirtoja \ 0 oemmemeeeeeeeiooooooo viittaat siihen pelissa
aloitiaa, kun Jokin miten tahansa. Anna
uhka on tehnyt siirron ----------------------- sille merkki
pelissa. Kaikki uhat 3. aste ’
saavat talldéin merkin. Paljasta
uhka saa kaytté6nsa
siirtoja, muttei enaa
merkkeja toimistaan
1. aste
2.aste /] Esittely
Ennakoi / uhan nayttaminen
uhan vaarojen \ tarinassa antaa
nayté antaa o 7 merkkeja

uhkapolku

merkkeja




